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NOMES$*

per i vari livelli di aiuto che mi ha prestato senza porre condizioni.

* NOMES ¢ definito piu avanti, a pagina 42
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NOTA DEL TRADUTTORE

I programmi del testo sono stati provati su un ATARI 800XL
collegato con l'unita a dischi ATARI 1050, utilizzando monitor e
joystick commerciali: nel confronto con altri home computer, c’é
da sottolineare 1'assai raffinata gestione del suono e del colore.

Il modello 800XL presenta rispetto ai precedenti modelli 400 e
800 una tastiera con tasti meglio disposti e qualche scritta di poco
differente.

Nel testo sono riprodotti fotograficamente i listati ottenuti con
la stampante di qualita ATARI 1027; essi differiscono lievemente
da quanto appare sul video, per il fatto che quest’ultimo dispone
di 38 colonne, contro le 80 della stampante.

Inoltre, nell’'introduzione dei programmi da tastiera, ¢ possibile
ricorrere ad abbreviazioni (terminate dal punto) che non compaio-
no piu nella successiva visualizzazione o lista. Lasciando al lettore
la scoperta — per tentativi — delle altre, citiamo:

POS.per POSITION
COL.per COLOR

SO. per SOUND
SE. per SETCOLOR
GR. per GRAPHICS
NE. per NEXT

PR. per PRINT (*)
IN. per INPUT

(*) oltre al classico "*?"’
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INTRODUZIONE

Lo scopo di questo volume ¢ quello di introdurvi ai concetti fon-
damentali della programmazione in BASIC, nel modo piu indolore
possibile.

Questo € un testo operativo, da utilizzarsi insieme con un Home
Computer ATARI: a lettura ultimata, dovreste possedere non solo
una conoscenza iniziale del linguaggio BASIC, ma anche nozioni
introduttive sulle capacita grafiche e sonore del Computer ATARI,
nonché su altre interessanti caratteristiche di tale computer.

Ho volutamente evitato i flow chart, molti dettagli non indispen-
sabili, numerose eccezioni alle regole, ed altri tradizionali approc-
ci alla cultura informatica poiché, se da un lato sono un male ine-
vitabile per il programmatore professionista, dall’altro tendono ad
allontanare il principiante.

La programmazione professionale richiede un’attenzione preci-
sa e noiosa per i dettagli, ma imparare a realizzare programmi ele-
mentari su un home computer & piuttosto un’esplorazione avven-
turosa e gradevole del legame uomo - macchina.

Niente di grave, se commettete un errore mentre imparate a far
funzionare I’home computer: coloro che imparano dai propri erro-
ri e "digeriscono” questo libro ben presto morderanno il freno per
informazioni e metodi piu avanzati. Alcuni potranno perfino svi-
luppare la vocazione di diventare dei professionisti. Ma, prima di
ogni altra cosa: benvenuti nel Basic ATARI.



































































































































































































































































































































































































































































































































































