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Introduzione

Questo volume comprende alcune routine che con il passare del
tempo sono andate raccogliendosi nei nostri cassetti.

Forse ¢ improprio definirle routine in quanto ciascuna di esse
costituisce un vero ¢ proprio programma completo e autonomo.
Sono estremamente eterogenee ¢, dal mucchio, abbiamo cerca-
to di scegliere quelle che probabilmente avrebbero interessato
un maggior numero di lettori.

Molte di esse sono nostre, altre rappresentano una opportuna
claborazione di programmi in libera circolazione e, in questi
casi, quando era possibile individuare il nome dell’autore, lo
abbiamo inserito all’'inizio dei listati.

I programmi che presentiamo non sono commentati perché
riteniamo che essi contengano in sé tutte le indicazioni neces-
sarie alia loro comprensione ¢ al loro funzionamento.

I simboli caratteristici dei listati Commodore relativi agli spo-
stamenti del cursore, ai cambiamenti di colore ecc. (cioé il
cuoricino in reverse, la lettera Q in reverse, e cosi via) sono stati
sostituiti dappertutto con indicazioni piu chiare, contenute en-
tro parentesi quadre del tipo
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[CLEAR]
[3 DOWN]
[RED]

che signiticano rispettivamente

pulizia dello schermo = SHIFT + CLR
tre volte il cursore in basso
colore rosso = CTRL + 3

Tutti 1 programmi sono stati scrupolosamente provati ¢ i listati
rappresentano la fedele riproduzione fotogratica dell'uscita dal-
la stampante.

Fra i piu interessanti citiamo quello che permette la trastorma-
zione automatica del contenuto della memoria del calcolatore
in una scric di DATA che vengono autolistati.

Puo essere molto utile per visualizzare la struttura di particolari
programmi.

Se¢ non sapete in quale intervallo di memoria ¢ contenuto il
programma in linguaggio macchina che avete intenzione di
analizzare, basta ricorrere ad un’altra routine: quella che forni-
sce gli indirizzi di inizio ¢ fine di tutti i programmi contenuti nel
disco (sia in Basic che in linguaggio macchina).

Se volete titolare i vostri programmi in modo professionale con
uno scroll lento verso ['alto, come nei migliori giochi in circola-
zione, potrete farlo con una routine apposita contenuta in que-
sto volume.

La creazione degli sprite sara resa estremamente facile ¢ diver-
tente, con una routine che vi stupira per la sua brevita: oltre a
fornirvi I'clenco dei DATA, vi mostrera lo sprite come esso appa-
rira realmente.

Ampiospazio ¢ riservatoalla trattazione dei file sia su nastro che
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su disco. Dei programmi completi vi mostreranno come utiliz-
zare i file sequenziali ¢ i file relativi (questi ultimi solo su disco in
quanto, come € noto, essi sono possibili solo su questo supporto).
Infine molti troveranno utili le routine per ottenere il comando
PLOT in alta risoluzione, le routine matematiche, ¢ tante altre
che vi divertirete voi stessi a scoprire.



Utility

Caricamento con Auto Start attraverso programima

100 REM Wb es Wk rden P e b p s s P NE S e r s a R v kn ¥+
110 REM * CARICAMENTO D1 UN PROGRPAMMA CON 1L *
120 PEM # RUN ALITOMATICO , EFFETTUATA »
138 PEM » ATTRAVERSD IL LISTRTO *
140 REM  NSSSERSRERRENSESANS SREARN SNSABFERNIRIVRS ¢
150 CLR ‘PPINT"[CLEARILRLEI]}"

16@ POKE 532R1,3 POVE 37328A, 10

17@ PRINT"DAMMI IL NOME DEL PROGRAMMA DA CARICARE"
1890 PRIMT INPUT HODS

192 PRINT"(CLERRP]}"

200 PRINT"[HOME1}(2 DOWNILNAD"CHPS(™44),NOS,CHF$(34>", 0"
219 PRINT"([4 DOWNIRUN"'POKE 198,72

220 POKE 631,13 POKE 632,13 PRINT"[HMME)", :END

Ridimensionamento

100 REM  SRANESAEAANSYREFRFt S anrnieang
118 REM ®  ROUTINE CHE PERMETTE DI »
128 REM @ RIDIMENSTONARRE UNA »
136 REM # VRRIABILE CON PARENTESI ]
140 REM wERERS S 6 PR R E S RN ERE AP ANSER
138 POKE 33281.3 POKE %532920,10

168 CLR PRINT"“[CLERRI][BLFUI"

178 DIM R#(2008)

180 GOSUB 10900
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196 DIM A$(3088)

200 END

1000 REM ANNULLAMENTO DIMENSIONAMENT]
1018 POKE 49.PEEK(47)
1029 POKE 50,PEEK(48)
1038 RETURN

Trasformazione video 1n stringhe

128 FPEM  S34SssuessIEssiasssne s sssnssan

118 REM #* TRASFORMAZINHE DEL YIUED IN #

120 PEM & 5 STRINGHE RPICHIAMABILI A o

120 REM * PI1RCERE L

140 REM  HE4ERP4baVAS BN Earbss s PR 40440

15@ POVFE 33251,3 POKE 3532£6.10

160 CLR  PRINT"C(CLERRICBLED]",

178 REM RIEMPIMENTO SCHEPMD CON CARARTTERI rASLALIL
189 FOR K=]1 T 190A

190 C=INTRNDC1I#72)+36

290 PRINTCHRS$(C),

210 NEXT K

228 REM INIZIO LRYORD (DUPATA = CIRCA 98 SECONDI)
239 Tv=1024

248 FOR ¥=aTV TO Ty+190A

298 PK=PEEK(K)

268 PEM TFASF, DA POKE IN CHFS$

278 IF PK{32 THEN PrKaPK+kd4 GOTO 330

280 IF PKDE4 RAND PK<9€E THEN PK=PK+128 G0OTOD 329
298 IF PKDSS RAND PKZ127 THEN PraPK+64 GOTO 330
300 IF PK>127 FAND PK<{1A@ THFN PK=PK-64 G0TQ 330
3180 IF PX>159 AND PKC192 THEN Pr=PK-128:G0T0 230
320 1IF PKD223 AND PK<ZSE THFN PK=PK-£4

330 CRE$=sCHRS(PIK)

340 L=LEN’SS)

350 IF L=200 THEN T=T+|

360 SE(T)wSS(TH+LPS

378 SE=SE(T)

388 NEXT K

39@ PRINT"(CLEAR](BLEU] DA QUESTD MOMENTO LO SCHERMO E- ™
49@ PRINT"MEMORIZZATN MELLE % STRINOKE %

410 PRINT"(2 DOWN) S$¢@> GS$(1) S$(2) §S8$73) E8(4)>"
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Rinumerazione

599598
£0200
ceetln
£0020
£0030
0048
%0058
£0060
50070
£90R0
€£0090
£e10e
01108
60129
£91130

£8140
6013508
60160
60170
c2180
€019
€0200
60210
€8220
68230
€8240
60238

END
REM
FEM
FEM
REM
FEM
FEM
FEM
REM
FO¥E
CLR

INPUT
INPUT

PRINT™

ATO "
THPUT
INPUT
A=204
KaPEE
IF K
1IF K
POKE

POKE

NaN+1
A=PEE
IF R
G070

L L A L L AT T L T
RENLUMBER IN RBRRSIC (SENZR "
AGGIORNRMENTO GOTN E GOSUBY
BATTERE N PPOGRAMMA LIJARALSIARSIN
CON NUMERI DI LINER [NFERIOR] w
A £28P2.
PER RINJMERARE FIJN £2009 *
RASSUERIPRESUT A SR OEEN ARV UP S IR el
53281.3 POKE %3280,10

L E R K N X J

-PRINT"{CLERRI[BLEL]"
PRINT"

DAMM] LE CARATTERISTICHE DEL VECCHIOD LISTRTO: "
“"CDOWNINUMERD LINER INIZIRLE™ N1

"{DOWNINUMERD L INER FINRLE" N2

(2 DOWNIORR DRMMI LE CRRATTERISTICHE DEL NUOVO LIST

"(DOWNINUMERO LINER INJZIALE".N
“{DOWNTINCREMENTO", IN
S
K(R+2)+2BEAPEEN (R+3)
(N1 THEN 68238
ON2 THEN PRINT"({DOWNIHO FINITO." END
A+2, N=INT(N/236)0236
R+3, INT(N/256)
N
K(R)+236MPEEKA+1)
=@ THEN END
£0170

Dump delle vanabili

129 REM
119 REM
120 FEM
138 REM
148 REM
138 CLR

LLEL I RL R ELLIL SR ES LR ]d

DUMP L]

]

# PERMETTE DI AVERE UN ELENCO W
¥ DI TUTTE LE VARIARBILI USRTE ®
LI LAR AT LT RS T d ] d]d]
"PRINT"(CLERR]{BLEL]

16@ POKE 33281.3 POKE 33234,19

17@ REM

INTRODUZIONE VARIABILI DI PROVA

180 A$="PRPERINO"
199 RB$="MINNIE"

280 AB=2%6,7
210 LMZe123

220 REM NON RICONCSCE LE VARIABILI CON PRRENTES!
230 FOR Tel 7O S A(T)aT NEXT

248 00OSUD é6Boee
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39088 END

€0008 REM ROUTINE DI DUMP

60018 REM RICONOSCIMENTO VRRIABILI

60028 KImPEEK(45)+23569PEEK(46)

£003@ K2=PEEK (47 )+2S6RPEEK(48)-21

£0R40 FOR K3=sK]l TO K2 STEP 7

£005@ K4mPEEK(K3I) KIaPEEK(KI+])

€0060 ~EM STAMPA VARIABILI [NTERE

60078 IF K4>127 PAND K3>127 THEN PRINTCHRS$(K4-128)CHRS$(K3-12

8>"4" 0070 60120

£0088 REM STAMPR VARIABILI NUMERICHE

60298 IF K4(127 AND K3C127 THEN PRINTCHRS$(K4)CHR$(KS) GOTO
6@120

601088 FEMm STAMPR VARIABILI STRINGR

6011@ PRINTCHRS(K4)CHRS(KS-128)"8"

60120 NEXT

68138 RETURN

Menu automatico

1890 FEM SERARerlaraatsnssussanssssadny

1180 REM # CRRICAMENTO AUTOMATICO DEL =

128 PEM @ MENU‘ DA DISCO ALL®™ FINE DI =

138 FEM @ UN PROGRAMMA ]

148 REM MM dNeadnasunsrdunuaneneavany

158 CLR PRINT"(CLERRI[BLEU)

168 POKE 53281,3:POKE 3328@,18

170 PRINT"(3 DOWNIFINE DEL PROGRAMMA, "

18@ PRINTTAB(11)"[2 DOWN]<PREMERE UN TASTO)"

198 FEM ATTENDE FIND A QUANDO YI1ENE PREMUTO UN TRSTO
208 WRAIT 197.64,84

218 REM ROUTINE DI CARICAMENTO RUTOMATICO DEL MENU
220 PRINT"[CLEARR]LI DOWNILORD"CHR$(34) "MENI"CHRS$(34)>", 8"
230 PRINT"[HOMEI" PONE 198.4

240 FOR K=@ TO 3 POKE 631+4K,!3 NEXT K

Merge e Append su nastro

100 REM  SEAssssst 14 9etveasesensspesensy

116 REM » MERGE SU NRSTRMN »
120 REM W ATTIVRFE 1L MFRGF CON [
130 FEM w SYE 4A70% »

142 FEM #0004 0 000 0une0n e o0t estrennsann
150 FPOKE $2261,3 FOWE 53243, 19

160 CLR PFINT"(CI ERRILFLEIII™;

170 POKE S5.0 POKE =6.15%9:CLP
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1
190
200
210
220
230
2408
256

260
270
280

290
300

S=4R705

FOR K=S T0 S+76

FEAD N

POKE K,N

TDh=TD+N

NEXT K

IF TDCOOB?SE  THEN  FRINT"[DOWNIERFORE MNE! DRTH.*:END

DATA 169.0.133.1R,37,212,22%.16%.43,72.16%,44,72,.56,16%, 4

~
DATAR 233,2.133.43.1€%,46,2%3,0, 133,44,169.0,133, 189, 166, 4

3
DATA 164,44,1€9,0,32,213,2%5,176,14,134,45,132,46,32,51,1
€5

DATA  104,133.44,174,133,43.96.170,201,4,144,244,247,10,10
4,132

DATA 44,104,133,43,74,188.0,3, 164,186, 136,240, 209, 208, 239
NEW

Controllo di battitura listati

120
119
1z2ae
138
143
150
164
170
18@
190
200
210
229
23@
240
250
2tn
27a
26@
296
300
Jle
29
330
349
350
360

376
380

FEM  mEMSWEREBSRER SR SRR RO RS S E IS S F SR I N 4

PEM w» CONTPOLLIORE  PER 1 LISTATI ¥
FREM W PEP CIRSCUNA LINER D1 FROGRAIMA »
REM W YIENE CALCOLATR AUTAMAT ICAMENTE ¥
REM w LA SOMMAR DEI CODICI ASCIT DEI ¥
FEM » CARATTERI ., PEFMETTENIND OS]~ ¥
FEM W UN CONTROLLO SULLA BATTITURA 4
FE"NM rbhbadad da it dd T2 222 2L PN ST P T T e T
CLF PRINT"[CLERRI[BLELI)"

POKE 53281.3 POKE %3280, 10

PRINT"UM RTTIMO DI PAZIEN?A,.."

FOF K=8B6 TOD 1018

RERD N

POKE K.N

TDh=TD+N

NEXT K

IF TDCO17539 THEN PRINT"[TIQWHIERRORE MEI DATA™:END

SYS BHE:PRINT“[CLEARIL2 DOWNIIL CONTROLLO E ATTIVATO®

NEW

DATR 173,36,3,201,1%0,208,1,96,141,151,%,172

DATR 37.3,141,132,3,1€9,1%9,141,36,3,169,3

DATA 141,37,3,169,9,133,254,96,32,87,241,133

DATR  251,134,252,132,253.8,701.13,240,17,201, 32

DATR 24@.5,24,1A1,254,133,2%4, 16%,2%1, 166,252, 164

DATA 233,40,96,169,13,32,218.25%, 165,214, 141,251

DATA 3,20€,251,3.169.8,133,216.169,19,32,210,2%5

DATA 169,18,32,210,2%5,169.%8.37, 213, 255, 166,254, 169,08, 13
3,254,172 . '
DATA  151,3.192,87,298,6,32,205, 189, 76,235, 3,32, 20%,221, 16
9,32

DATA  32,210,255,32,210,25%,173,251,3,133,214,76,173,3

17
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Autostampa Data

190
118
12
130
148
130
160
g
180
199
200
zie
229
238
249
<58
2608
279
280
290
300
310
10000

REM  SPSNINBEES AR AR A AP RES S P NE P &M
REM @ TRASFORMAZINNE RUTOMRTICA =
REM D1 STRIMGHE IN DRTR NEL L
REM = L ISTATN L
PEM SASPEANPEERE A ESNONPRRRF NG F
POKE 33281,3 POKE 53289,19

CLR "PRINT"[CLERPI{BLEL]"

REM INPUT DAT! (BRTTERE DELLE FFAS! E RETURND
PRINT"[CLERRIL[? DOWNI_"

GET PR$ IF A$a"" THEN 199

IF RA$S=CHPS$C13) THEN 279

F$2RE8+AS

PRINT"[HOME)(? DOWN)"R$"_*“ GOTO  13@
RESTORE RERD N N=N+1@
PRINT"{HOE]L3 DOWNI"N"DRTR “R$
PRINT”102@3 DATA"N

PRINT“GOTO 18B(HOME ]

REM ROUTINE DI RUTOSTAMPR

PO¥E 198.3

FOR K=@8 T0 2

POKE 631+K,13

NEXT K

DRTR 18690

Trasformazione memoria in Data

10 REM  S4assvMeNened s snennanuesanenen
11 FEM wm TRASFOPMAZIONE IN DRTR . @

12 REM = DEL CONTENUTO DI UNA ]

13 REM ® OPPORTUNA ZONR DI MEMORIR o

14 FEM  MARRCRASREERAENSSURVELHTRENRARY

13 POKE $3281,3 POKE $53260.10

16 CLR :PRINT"[CLEAR)[BLEU)*

17 PRINT"DRMMI LE LOCRZIONI (DECIMALI) DI MEMORIR™
18 PRINT"CHE VUO! TRRASFORMRRE IN DRTA :*

19 INPUT "[DOWNIINDIRIZZ0O DI PARTENZR";A

20 INPUT “[DOWNIINDIRIZZO FINRLE";B

21 PRINT“CDOWNIORR DIMMI QURLE DEVE ESSERE IL PRIMQ"
22 INPUT “NUMERO DI LINEA PER | DATAR"4N

23 KmA+15

24 IF KDB THEN K=p

23 PRINT"[CLERR]"N" DRTAR",

26 FOR Jefl TO K

27 C=PEEK())

28 CS=MIDSSTRI(C), 2)

29 CC=CC+C
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PRINTCS,

IF JC(K THEN PRINT®,“;
NEXT J

PRINT

A=K

IF ACD THEN PRINT"N="N+1@":Ra"R+i" B="}" (307023
IF KsB THEN PRINT“LIST"
POKE 198.3

POKE 631,19

POKE 632,13 :POKE 633,173
END

Stampa monitor su carta

100
110
120
130
140
150
16@
17e
180
19@
200
210
220
230
240
2%
260
27e
280
290
300
310
320
330
340
3%e
360
ave
38e
39
420
410
420
439
440

REM HEusansirad s ann R Rs SN up e

REM = STAMPA DEL MCONITOR ]

REM % PER DOCUMENTRRE SU CRARTA N

REM ® IL CONTENDTO DELLA MEMCRIA &

REM Sl sevsgasnssuinguuesnbeuenny

POKE $3281.3 POKE %3280.19

CLR PRINT"[CLERRI[BLEL]"

DRTR B.1.2,3.4,3.6.7.8.9.R,8.C,D,E.F
PRINT" DRMMI LE LOCRAZINON! DFECIMALI DELLA ZNONR"
PRINT"[DOWNIDI MEMORIR CWE YUMII STAMPARE "
INPUT "[2 DOWNILOCAZICNE [NIZIALE", L1

INPUT “[DOWNILOCAZIONE FINRLE".LF
PRINT“{DOWNIMMIALE TITOLD YOI DRPE ALLR STAMPR 7
INPUT “[DOWNITITOLO =", 78

REM INIZID STAMPR

OPEN 4.4

FRINT®4 , SPC(4@-LENCTS$)/2)TS

PRINT#4 PRINT®4, "LOCRZINNE INJZIALE ="|1]
PRINT®4, "LOCRZIONE FINALE ="LF

PRINT®4

Sel 1 L=@

FOR K=LI TO LF

H=PEEK (K)

XesINT(H/16)

Yal6M(KH/16~X)

FOR Je@ TO X REARD AS$ NEXT )
RESTORE

FOR J=@ TO V¥ PERD BS$ NEXT J
RESTORE

Lal+1

IF (s] THEN PRINT#4.S;
PRINT®4 ,SPC(3)RSBS;

IF La® THEN L=@ SeS+B PRINTNS
NEXT K

CLOSE &






